~ "’*"\\

Faan

Mathematik — Lernscheibe

Lernscheibe (1)

Hinweis:

Mustervorlagen fiir die Erstellung weiterer Lernscheiben sowie die Bastelanlei-
tung fiir Hille und Lernscheibe finden Sie im Werkzeugkasten (Werkzeug 42).




Mathematik — Lernscheibe

Lernscheibe (2)

(Kopiervorlage Vorderseite)
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Mathematik — Lernscheibe

Was zeichnest du dann?

(lch zeichne die Gerade g
durch den Punkt A.)

Lernscheibe (3)

(Kopiervorlage Riickseite)
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Mathematik — Lernscheibe

(Kopier-/Formatvorlage fiir die Beschriftung)
Rickseite X X Vorderseite ¥

CX) Vorderseite ‘X’

Lernscheibe (4)

(Mustervorlage fiir weitere Aufgaben)
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F1 " H1
Was zeichnest du zverst? |
(Zuerst zeichne ich den
Punkt A.)
I -
H2Z | F2
A Was zeichnest dv dann?
{Ich zeichne die Gerade g
durch den Punkt A)
g
<
F3 H3
Wo liegt der Punkt B? A
(Per Punki B liegt auf der
Geraden g.) B
g
<<
F4
Wie heiflt der Punkt B?
{Der Punkt B ist der
Schnittpunkt der Geraden
von g und h.}
<

Wie liegen die Geraden
¢ und m?
{Die Geraden g und m sind
senkrecht zusinander.)

-
Wie viele Schnittpunkie
haben die drei Geraden
g, h und m?
(Es gibt 3 Schnittpunkte.)
-
H7
Welche Geraden haben
keinen Schniltpunkt?
{Parallele Geraden haben
keinen Schnittpunkt.)

\
db

P

s,



