	Konzeption des Projekts (Name des Ansprechpartners):

	Christiane Grundkötter, Heike Schmidt

	E-Mail-Adresse: 

	christiane.grundkoetter@gmx.de, heike@junetz.de

	Titel des Projektes:

	Das Leben der Ritter.

	Erläuterung der Projektidee:

	Die Schüler können durch das Projekt Informationen über das Leben der Ritter erwerben. Viele Redewendungen stammen aus dem Alltag der Ritter, die Schüler können sich über den Ursprung und die Bedeutung der Sprüche informieren. Nachdem die Schüler vielfältige Aspekte des Rittertums, berühmte Ritter und das Leben auf einer Burg kennen gelernt haben, können sie das neu erworbene Wissen an einem Quiz testen.

	Ziele des Projekts:

	Die Kinder wählen individuell aus einem Angebot Themen aus, die sie am Ritterleben interessieren. Sie erhalten Einblicke in das Leben der Ritter und setzen sich so mit dem Leben im Mittelalter auseinander. 

	Zielgruppe / Schulform / Jahrgangsstufe:

	Grundschule
4. Jahrgangsstufe


	Betroffene Fachbereiche / Fächer:

	Sachunterricht, Deutsch oder fächerübergreifende Projekttage

	Verwendete Medien und Materialien (Software, Bücher, Modelle, Sandkasten, Links ...):

	· Bauer, Patricia; Gajarre Michael: Peter und die Welt der Ritter. München 2000.
· Groß- Ernst, Birgit; Strelau, Marion: Lernwerkstatt "Ritter". Kempen, 2002.
· Sehen, Staunen, Wissen: Ritter. Hildesheim, 1993.
· Sehen, Staunen, Wissen: Burgen. Hildesheim, 1994.

· Von Peschke, Hans-Peter: Burgen. Nürnberg, 1998.
· Steele, Philip: Das große Buch der Ritter. Nürnberg, 1999. 
· Microsoft: Encarta Multimedia Enzyklopädie Standard 2003.
· http://www.jadu.de/mittelalter/ritter//text/ritter.html#erziehung

· http://www.kidsweb.de/schule/kidsweb_spezial/ritter_spezial/ritter_spezial.html
· http://www.my-dynastie.de/
· http://www.ritterburgen.de
· http://www.virtuelleschule.at/wissen/burgen-volksschule-herzgasse/mittelalter/teile_uebersicht.htm
erstellt mit Mediator 8.0 Pro


	Organisation:

	

	Didaktisch–methodisches Konzept:

	Die Kinder wählen die Lerninhalte bzw. die Reihenfolge der Bearbeitung selbst aus.
Sie bestimmen ihr eigenes Lerntempo.
Durch das interaktive Quiz erfolgt eine Selbstbeurteilung. 

Die Schüler steuern ihr eigenes Lernen.

	Unterrichtsverlauf (sofern bereits umgesetzt):

	


	Erfahrungen während des Projekts (sofern bereits umgesetzt):

	

	(kalkulierte) Dauer des Projekts:

	2- 4 Schulstunden

	Anhang (docs, dots, ppts ....):

	


