	Konzeption des Projekts (Name des Ansprechpartners):

	Viola Diehl, Dorothee Dohm

	E-Mail-Adresse: 

	viola.diehl@googlemail.com, d.dohm@gmx.net

	Titel des Projektes:

	Johann Wolfgang von Goethe

	Erläuterung der Projektidee:

	Ein interaktives Lernprogramm rund um Johann Wolfgang von Goethe.

	Ziele des Projekts:

	· Die Schüler sollen sich mit Hilfe des Lernprogramms eigenständig erste Informationen über die Person und einige Werke Goethes verschaffen können.
· Die Schüler sollen Erfahrungen im selbstständigen Umgang mit einem interaktiven Lernprogramm sammeln können.

· Die Schüler sollen ihre Methodenkompetenz erweitern können.

	Zielgruppe / Schulform / Jahrgangsstufe:

	Schüler und Schülerinnen der Klassen 3-5.


	Betroffene Fachbereiche / Fächer:

	Deutsch, Kunst

	Verwendete Medien und Materialien (Software, Bücher, Modelle, Sandkasten, Links ...):

	· Cichlinski, G.: Goethe für Kinder. Auer Verlag. Donnauwörth 2003.

· Steininger, G.;Klaps, H.: Wer ist Goethe? Verlag an der Ruhr. Mühlheim an der Ruhr 2007.

	Organisation:

	Das Programm kann sowohl mit der gesamten Klasse, als auch von einzelnen Schülern individuell verwendet werden.

	Didaktisch–methodisches Konzept:

	Das Programm ist bewusst so konzipiert, dass bereits Grundschüler eigenständig mit dem Programm arbeiten können. Es kann als Einstieg in die Unterrichtseinheit verwendet werden, oder als Zusatzmaterial dienen. Eine weitere Auseinandersetzung mit der Thematik ist im Unterricht zwingend erforderlich.
Die Inhalte des Programms sind bewusst so aufgearbeitet, dass die Bedienung vom Schüler eigenständig vorgenommen werden kann.

	Unterrichtsverlauf (sofern bereits umgesetzt):

	


	Erfahrungen während des Projekts (sofern bereits umgesetzt):

	

	(kalkulierte) Dauer des Projekts:

	ca. zwei Doppelstunden

	Anhang (docs, dots, ppts ....):

	ppts, docs, pdfs


